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1. 	Tên môn học	: CTDL & GIẢI THUẬT
                            	(Data structures and Algorithms)
2. 	Mã môn học	: Để trống
3. 	Số tíết	: 90
4. 	Trình độ	: Trung cấp
5. 	Phân bố thời gian: 
· Lên lớp 	: 105 tiết
· Lý thuyết 	: 45 tiết
· Thực hành 	: 60 tiết 

6. 	Điều kiện tiên quyết	: Không

7. 	Mục tiêu của môn học: 
	Sau khi học xong HS có khả năng:
	….
8. 	Mô tả vắn tắt nội dung môn học:
	Học phần cung cấp cho SV:
	….
9. 	Nhiệm vụ của Học sinh:
· Dự lớp
· Làm bài tập
· Dụng cụ học tập: máy tính có cài phần mềm …
· Khác 

10. Tài liệu học tập:
Sách, giáo trình chính:
[1] Robert L.Kruse, Alexander J.Ryba, Data Structures And  Program Design In C++, Prentice-Hall International, Inc., 1999.
Sách tham khảo:
[2] Nguyễn Ngô Bảo Trân, Giáo trình cấu trúc dữ liệu và giải thuật – Trường Đại học Bách Khoa TP.HCM, 2005.
11. Tiêu chuẩn đánh giá Học sinh:

· Kiểm tra thường xuyên:  ?%
· Kiẻm tra thực hành: ?%
· Kiẻm tra giữa kỳ: ?%
· [bookmark: _GoBack]Thi kết thúc môn học: 50%

12. Thang điểm: Theo học chế  niên chế
13. Nội dung chi tiết môn học:
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	TỔNG
	105
	45
	60
	
	



Chương 1.  CÁC NGUYÊN TẮC LẬP TRÌNH
1.1 Giới thiệu
1.2 Trò chơi sinh tồn (The Game of life)
1.3 Phong cách lập trình
1.4 Viết chương trình (coding), kiểm tra và tinh chế  từng bước
1.5 Bảo trì chương trình

Chương 2.  CHỒNG (STACKS)
2.1 Các loại Stack
2.2 Hiện thực (Cấu trúc và các thao tác)
2.3 Các ví dụ

Chương 3.  HÀNG ĐỢI (QUEUES)
3.1 Các loại Queue
3.2 Hiện thực (Cấu trúc và các thao tác)
3.3 Ví dụ

Chương 4.  ĐỆ QUY
4.1 Giới thiệu về đệ quy
4.2 Nguyên tắc của đệ quy
4.3 Sự quay lui (Backtracking)
4.4 Chương trình cấu trúc cây

Chương 5.  DANH SÁCH VÀ CHUỖI
5.1 Định nghĩa
5.2 Hiện thực (Cấu trúc và các thao tác)
5.3 Chuỗi
5.4 Ứng dụng
5.5 Danh sách liên kết trong các mảng (arrays)  

Chương 6.  TÌM KIẾM
6.1 Giới thiệu
6.2 Tìm kiếm tuần tự
6.3 Tìm kiếm nhị phân
6.4 Cây so sánh

Chương 7.  SẮP XẾP
7.1 Giới thiệu
7.2 Phương pháp chèn trực tiếp
7.3 Phương pháp chọn trực tiếp
7.4 Phương pháp Shell Sort
7.5 Merge Sort cho danh sách liên kết
7.6 Quick Sort
7.7 Heap Sort

Chương 8.  CÂY NHỊ PHÂN
8.1 Các loại cây nhị phân
8.2 Cây nhị phân tìm kiếm (BST)
8.3 Các tác vụ trên cây BST (duyệt, thêm, xóa, sửa)
8.4 Xây dựng cây nhị phân tìm kiếm
8.5 Cây cân bằng

14. 	Phê duyệt

	
Trưởng khoa


	Tp. HCM, ngày 27 tháng 08 năm 2007
Tổ trưởng bộ môn



	
	



